
Tennis for Two
Tennis” یک بازی ویدئویی تاریخی است که در سال ۱۹۵۸  for  Two“
توسط ویلیام کولج در دانشگاه بارنارد توسعه یافت. این بازی به
عنوان یکی از پیشگامان صنعت بازیهای ویدئویی شناخته میشود و
تأثیر زیادی بر طراحی بازیهای آینده گذاشت. یک اسکوپ امنیتی و یک
ً جدید برای تجربه بازیهای ویدئویی مدار الکترونیکی، زمینهای کاملا

ایجاد کرد که در نوع خود بینظیر بود.

توسعه
بازی ابتدا به عنوان یک پروژه آزمایشی برای نمایش مفاهیم فیزیکی
و تحرک در دانشگاه طراحی شد. ویلیام کولج از اسکنری برای ایجاد
یک برنامه تعاملی استفاده کرد که بتواند تجربه شبیهسازی تنیس را
برای کاربران فراهم کند. این بازی پس از نمایش در روزهای هفتگی
بــه یــک مــوفقیت کــوچک در دانشگــاه تبــدیل شــد، و دانشجویــان و

بازدیدکنندگان به آن علاقهمند شدند.

https://niakanco.ir/tennis-for-two/


هدف
هدف اصلی بازی شبیهسازی بازی تنیس با گرافیکی ساده بود، که شامل
یک زمین بازی و دو بازیکن میشد. این تجربه از لحاظ تعاملی و فنی،
به نوعی پیشگام در دنیای بازیهای ویدئویی بود زیرا به کاربران
اجازه میداد تا با حرکات فیزیکی و ضربات واقعی، با یکدیگر رقابت

کنند.


